Targy: PMB1212L Mesterséges intelligencia -- VIZSGAKURZUS
Oktato: Valyi Sandor
Meghirdetés féléve :
Kreditpont : 5
Heti kontakt oraszam (elm.+gyak.): NULL
Félévi kovetelmény: kollokvium
Eléfeltétel (tantargyi kéd) PMB1205 (programozas 2)
Evkozi kovetelmények, vizsgara bocsajtas feltételei:
« Evkozben a PTI-hallgatok egy MI feladatot szamitogépes program készitésével

megoldanak ¢és dokumentalva benyujtanak. A feladat kivalasztidsa a tanarral e-mailben
lehetséges
tanult keresoalgoritmust felhasznalva (mélységi, szélességi keresd etc. avagy minimax
algoritmus, alfa-béta vagas) kell miikddnie.
Mindkét esetben a beadandd program grafikus felhasznaléi feliilettel rendelkezzen.
Legaldbb annyi tavoli adatbazis-hasznalatot tartalmazzon, hogy elmenti az adott
felhasznald6 nevét, a generalt palyat, a jatszmat és az eredményt, vagy relacios
adatbazisban, vagy XML-adatként.
A megoldas elkészitése elott a tanarral vald egyeztetés sziikséges a megirando
programmal szemben tamasztott kovetelményekrél. Ennek modja a gyakorlatokon valo
személyes megjelenés. Az egyeztetés eredményét eldzetes kis dokumentacioban rogzitjiik
a tanar ¢€s a hallgato kozott. A program megoldé algoritmusa az allapottér-reprezentacion
kell alapuljon, s valamelyik, az eldadason vett keres6-algoritmust kell megvalositania.

* A bemutatdk feladatokban valé mély ismereteikrdl személyes védés soran szamolnak
be. Az elkészitett programban meg kell jelolni azon kodrészeket, amelyeket nem a védo
készitett. Olyan kérdések is varhatok, hogy mit kellene masképp csindlni, ha valtoztatni
akarnank a program miikodésén. Amennyiben a védés nem sikeres, a vizsgazast nem
engedélyezem.

* A dokumentaci6 tartalmazza az allapottér egy 10-12 allapotu részének abrajat, ahol a
lehetséges operatorok is elmagyarazhatok, valamint azt, hogy milyen keresd lett
leprogramozva. A program az allapotterében valo keresés egyes 1€péseit (az €rintett
csucshalmazokat €s az alkalmazott miiveletet) is tudja kiirni.

Tananyag:

Hét | Eléadason Gyakorlaton

1 Bevezetés, intelligens agensek Agensek tulajdonsagai; Egyszeri
agensek programozéasa

2 Problémak allapottér- Példak allapottér-reprezentaciora,

reprezentacidja keretrendszer allapottér-

reprezentalt problémak szamara

3 Problémamegoldas, mint Utkeresés | Mélységi, szélességi és egyéb
nem informalt keres6k

4 Informalt keresési eljarasok Informalt keres6k

5 2-személyes jatékok Minimax algoritmus, alfa-béta
vagas. Keretrendszer a 2-
személyes jatékokhoz

6 Genetikus algoritmusok, Beadand¢ 1. produktum: a




kényszerfeltételekkel definialt valasztott témak problémainak
problémak megoldasa allapottér-reprezentacidja

Oktatasi segédanyag:
Az eléadason bemutatott prezentaciok megtalalhatok a http://moodle.nyf.hu cimen.
Kotelez6' és ajanlott irodalom:
« Futd Ivan (szerk.): Mesterséges intelligencia, Aula Kiado, 1999.
« Fekete Istvan, Gregorics Tibor, Nagy Sara: Bevezetés a mesterséges intelligenciaba,
LSI Oktatokozpont, 1990, ELTE Edtvos Kiado, 2006.
+ Stuart J. Russell, Peter Norvig': Mesterséges intelligencia modern
megkozelitésben, Panem, Budapest, 2005. (1-9. fejezet a kotelezo, a 2003-as
masodik kiadas forditasa)
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